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[Art Statement}

Mis obras no buscan ser grandes declaraciones, sino pequenos trayectos que se
insertan momentaneamente en lo cotidiano y, a veces, en lo extraordinario. Mi
trabajo se situa en el estudio critico de la imagen vy la interfaz, reconociéndolas no
solo como meras representaciones, sino como el espacio vivo donde se genera un
encuentro dialéctico de interaccion e intercambio entre el objeto de disefio, y el
sujeto. Desde esta perspectiva, busco nuevas formas de comunicar y transitar la
interaccion profunda entre personas, objetos, medios y discursos, investigando
como estos elementos se transforman mutuamente en cada encuentro.

Me atrae especialmente aquello que no encaja del todo: amateur, low-tech,
precario, y otras expresiones que a menudo pasan desapercibidas. Mi principal
linea de discurso e investigacion gira en torno a las escalas, el movimiento y el
tiempo. He aprendido a jugar con la ilusidon del tiempo, dilatando lo fugaz hasta
volverlo significativo, y a redimensionar el espacio y la distancia, amplificando lo
pequeno que merece ser visibilizado o reduciendo lo que se presenta como
inmenso y aplastante. Mi practica se materializa mediante el uso de los nuevos
medios, no solo como herramientas, sino como soportes de operaciones artisticas.
Asi, mi trayectoria se define por la constante exploracion y expansion de estos
discursos, fusionando tecnologia y conceptos para desafiar los limites disciplinarios

y dar forma a una obra en constante expansion.

Paulo Correa
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PROYECTOS

Investigacion en Arte, Diseino y Nuevos Medios

Proyecto de Titulo:
Declaracion Universal
DDHH

Tesis pionera de Disefio
Grafico (UPLA) que utilizd
marketing de proximidad via
Bluetooth para difundir
videos animados educativos
sobre los Derechos
Humanos, con un piloto en
television universitaria. Este
proyecto fue galardonado
con el Primer Lugar en el
concurso "Instantanea a Mis
Derechos Humanos

Bestiario de Fragmentos
Automatas

Proyecto de magister que
presenta esculturas
cinéticas creadas con
software Open Source y
estética Low Tech,
interactuando
aleatoriamente con el
publico y demostrando una
solida experimentacion.
Recibio la Distincion Maxima
en su defensa de tesis en la
Universidad de Chile

Gffshow: Guerra de
Juguetes

Animacién GIF en Stop
Motion que escald una
pequeia pieza digital a una
pantalla gigante publicitaria
en la Alameda,
transformandola en una
plataforma de videoarte
animado y apropiandose del
espacio publico. Fue
seleccionada para el
proyecto Fondart GifShow.

Sin Senal Video Arte

Ensayo audiovisual
experimental que desafia la
alta fidelidad de la imagen y
la violencia mediatica,
utilizando una estética de
"baja calidad" para generar
quiebres visuales. Ha sido
exhibido en importantes
espacios como el MAC y
galerias internacionales.

Dreamscape:
Deconstruccion de la
Imagen

Investigacion que explora la
deconstruccion de la
imagen como codigo a
través de operaciones de
disefio basicas, llevandola a
nuevas significancias y
dimensiones sensoriales.
Presentado en Pecha Kucha
Vina del Mar, abordando el
disefo de interfaz Ul no
convencional.

Valle de Voces: Cadigo
Arte

Iniciativa Fondart que
rescata la tradicion oral del
Valle del Itata y Nuble,
fusionando artes y ciencias
sociales para su difusion a
través de capsulas sonoras
y un sitio web desarrollado
con CodArt y Direccion de
Arte.

Stgo. en 100 Palabras:
Redaccion Creativa

Cuento galardonado con el
Tercer Lugar en el concurso
"Santiago en 100 Palabras’,
seleccionado entre mas de
44.000 obras para
exhibiciones urbanas
masivas y distribucion
gratuita en libros de bolsillo.
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PROYECTO #01 T -

Declaracion Universal DDHH | ]
'

i
Proyecto de titulo de Disefio Grafico, desarrollado en la I n.;’

Universidad de Playa Ancha, plantea implementar una
innovadora estrategia de marketing por proximidad, para
la época. A través de la tecnologia Bluetooth, se
compartian videos animados diseflados especificamente
para educar a la poblacion sobre los articulos
fundamentales de la Declaracion Universal de los
Derechos Humanos. Como parte de su fase piloto, el
proyecto fue emitido en el canal de television de la
universidad, Punta Angeles TV.

Reconocimientos y Premios:

Primer Lugar en el concurso publico de video 'Instantanea
a Mis Derechos Humanos'. Este certamen fue organizado
por destacadas instituciones como 'El Quinto Poder), el
'‘Museo de la Memoria', 'UNESCQO', 'Corporacion Harald
Edelstam'y Fundacion Democracia y Desarrollo. El premio

fue entregado directamente por el expresidente Ricardo

Lagos Escobar.

Exhibiciones Destacadas:

e 2012: Museo de la Memoria Santiago, Chile."

@ lj:D Ellsrl‘A J\/,I FO D) FUNDACIGN DEMOCRACIA Y DESARROLLO
FOUNDATION



PROYECTO #02

Bestiario de fragmentos Automatas

'‘Bestiario de Fragmentos Autdmatas' es un proyecto
desarrollado en el marco del Magister en Artes Mediales
que explora la interseccion entre el arte, la tecnologia y la
interaccion. Se materializa en una serie de esculturas
cinéticas, disefladas y construidas utilizando software y
componntes Open Source “Arduino” y adhiriéndose a una
estética 'Low Tech' a través del uso de una materialidad
como madera y metales reciclados. Estas piezas exhiben
un comportamiento aleatorio, invitando a la interaccion
espontanea con el publico.
Reconocimientos Destacados:
El proyecto fue merecedor de la Distincion Maxima en la
defensa de tesis del Magister en Artes Mediales de la
Facultad de Arte, Universidad de Chile. Ademas, obtuve
una beca y pasantia de Makerspace Stgo., lo que me
permitio investigar y participar en la primera Mini Maker
Faire en Santiago, un evento clave para la comunidad
‘maker’.
Exhibiciones Destacadas:

« Abr 2011: Facultad de Artes, Universidad de Chile
Abr 2012: MAC Museo de Arte Contemporaneo
Dic 2012: Mini Maker Faire Santiago
Abr 2014: Muestra colectiva Galeria Radicales

Nov 2015: Presentacion de grado, Facultad de Artes,
Universidad de Chile"

Stgo.
|I|I‘Hﬂ:i]

MUSEO DE ARTE
CONTEMPORANEO

Universidad de Chile
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PROYECTO #03

Gifshow: Guerra de Juguetes

'‘Guerra de Juguetes' es una animacion GIF experimental
creada mediante la técnica de Stop Motion. Este proyecto
desafid la nocion de escala al tomar una pequeia
animacion digital de baja calidad y proyectarla en
dimensiones de una pantalla gigante de publicidad,
ubicada en la Alameda Bernardo O'Higgins (a la altura del
Metro Santa Lucia, Santiago). Esta intervencion, de
caracter rupturista, transformo efimeramente una
superficie comercial en una plataforma de videoarte
animado, logrando una significativa apropiacion del
espacio publico a través del arte digital.
Reconocimientos Destacados:
La obra fue seleccionada como parte del proyecto
Fondart de Daniel Cruz, 'GifShow', destacando su
propuesta innovadora en el ambito de la animacion vy el
arte publico.
Exhibiciones Destacadas:
« Abr 2010: Centro Cultural Matucana 100 (Presentado
como 'Work in progress')
« 14 de abril de 2010: Proyeccion Urbana: Pantalla
Gigante, Alameda Bernardo O'Higgins esqg. Santa
Rosa, Metro Santa Lucia, Santiago, Chile.

Consejo
Nacional de
la Culturay
las Artes

MUSEO DE ARTE
Gobierno de Chile CONTEMPORANEO

Universidad de Chile
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PROYECTO #04

Sin Senal Video Arte

'Sin Senal' es un ensayo audiovisual de naturaleza
experimental que profundiza en una critica reflexiva sobre
la alta fidelidad de la imagen contemporaneay la
violencia inherente que a menudo subyace en los nuevos
medios. La obra emplea deliberadamente una estética de
'baja calidad’ o 'glitch’, utilizando estos soportes como
herramientas para generar quiebres y fragmentos en los
paradigmas visuales establecidos por el espectador,
invitando a una reconsideracion de lo que se percibe
como 'correcto’ o 'perfecto’ en la representacion digital.
Exhibiciones Destacadas:

« Jul 2011: Presentado en el prestigioso Museo de Arte
Contemporaneo (MAC) en Santiago de Chile, bajo la
curaduria de Néstor Olhagaray.

« Dic 2019: Formd parte del evento 'Marginalia AV', una
iniciativa organizada por Asun To y Matias A. Donoso y
exhibida en Espacio El Cuarto.

« Sep 2020: Participd en la 'Experimental Film Projection
#5' en la reconocida galeria HoSek Contemporary en
Berlin, Alemania, con la curaduria de Matias A.
Donoso.

HOSEK

conrewroranee CONTEMPORARY

Universidad de Chile

PAULO CORREA VARGAS

SIN.SENAL

MAGISTER ARTES MEDIALES
JULIO 2011, SANTIAGO CHILE

VIERNES, 18 DE SEPTIEMBRE DE 2020 DE 19:30 A 00:30 UTC+02
Experimental Film Projection #5

HOSEK CONTEMPORARY
'7"7‘7-,.; © 2020 Hosek Contemporary, Berlin
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PROYECTO #05

Dreamscape: Deconstruccion de la
Imagen

Este proyecto de investigacion se adentra en la
deconstruccion profunda de la imagen, entendiéndola no
solo como una representacion visual, sino como un
codigo subyacente. La exploracion se centra en como las
operaciones mas basicas del disefio —rotacion, traslacion
y reflexion— pueden ser aplicadas para transformar esta
imagen codificada, llevandola a nuevos planos de
significancia y desvelando dimensiones sensoriales
inesperadas para el observador.

Exhibiciones Destacadas:

El 30 de noviembre de 2023, 'Dreamscape’ en el Pecha
Kucha Vina del Mar Vol.16, evento que tuvo lugar en
Cowork V21. Mi presentacion, titulada 'Disefio de Interfaz
Ul Mas Alla de lo Convencional en el Disefio de
Experiencias Digitales/, sirvio como una plataforma para
compartir mi obsesion por la desconstruccion de la
imagen caleidoscopica. Durante este evento, detallé mi
proceso de investigacion y desarrollo, asi como el valor
inherente del disefio UX/UI en la creacion de experiencias
digitales verdaderamente inmersivas y significativas.

COWORK

V21

Deconstruccian

Fragmento a

artbook

DREAMSCAPE

Imagination Kaleidoscope Canvas

iBienvenido a Dreamscape! Proyecto de exploracién y
experimentacion visual que da vida a dimensiones Unicas y
perspectivas inéditas a partir de iméagenes originales de Unsplash.
iExplora Dreamscape y despierta tu creatividad!

Explorar Nuevas Perspectivas

fuego

Traer nueva imagen
A

“rectangular
black fire pit
with fire at
daytime”




PROYECTO #06

Valle de Voces: Code Art

'Valle de Voces' es una iniciativa cultural y cientifica con
un claro objetivo: salvaguardar, revitalizar y difundir la rica
tradicion oral inmaterial de los territorios del Valle del Itata
y Nuble. El proyecto se distingue por su enfoque
innovador, que entrelaza las artes y las ciencias sociales
para abordar el patrimonio desde la oralidad, explorando
nuevas tecnologias y medios digitales para su transmision
y preservacion. El corazon del proyecto es un sitio web
interactivo que alberga capsulas sonoras unicas, creadas
a partir de entrevistas profundas con adultos mayores de
la region y el registro inmersivo de sus entornos naturales
y culturales. Mi contribucion fundamental a 'Valle de
Voces' fue el desarrollo creativo (Direccién de Arte) vy
funcional (Code Art) de la plataforma web.
Reconocimientos Destacados:
El proyecto fue financiado a través del Fondart 2014, o
que permitio su enfoque dedicado al patrimonio
inmaterial del Valle del Itata y Nuble, en la Region del
Biobio.
Exhibiciones Destacadas:

« Sep 2014: Archivo de Literatura Oral y Tradiciones

Populares, Biblioteca Nacional de Santiago.
« Sitio web: www.valledevoces.cl
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Valle de Voces

Valle del Itata

ONR IRSLADN

Your site title
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https://www.google.com/search?q=www.valledevoces.cl
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PROYECTO #07

Santiago en 100 Palabras

Pieza de redaccion creativa, distinguido en un certamen
que, con el tiempo, se ha convertido en un fendmeno
cultural masivo y emblematico en Chile. La obra fue
seleccionada entre una impresionante cifra de mas de
44.000 cuentos participantes. exhibido en formato de
gigantografia a lo largo de las estaciones de la red del
Metro de Santiago, llevando el arte literario directamente

. , . , i . . Minera Escondida y Metro de Santiago presentan: ‘ o . : 2 't ‘ |
al espacio publico. Ademas, se distribuyen gratuitamente A : - \ —
. . . Soledad de lavanderia S = = ' R
en ediciones de libros de bolsillo (ISBN: ,  TERCERLUGAR V - . - SR ani
A Aqui no hay sist reserva ni espacio para dudar, 1o que : —— R | — . ,c.[,'r"-'bi"fcm“on
112424235344364), democratizando el acceso a la imboxia llee: 3 Voyg secar mi rope il paso miscpor il < - - B - : = SEEEEmEEEN @~ T
. La lavande - la. de humedad y huele raro, hay ; . : : = : = 1 0 =
: manchas osos ciclos de lavado y secado
|Iteratura breve estremzceex de'esogmpdoria.Yg_pl"/efieerodestaraqui,
5 €S menos g s miradores con sus enamorados y
imi . atardecere: I na, solo ante la noche entre gi
Reconocimiento Destacado: Tianiesasmendaa i

Obtuve el Tercer Lugar en el prestigioso concurso L TouIoSR &
'Santiago en 100 Palabras' (edicidon 2016-2017), una
iniciativa organizada por entidades de gran relevancia

como Minera Escondida, Metro de Santiago y la editorial
Plagio.
Exhibiciones y Presencia:

« 2016-2017: Gigantografias exhibidas a lo largo de toda

e =

la red de estaciones del Metro de Santiago.

Minera Escondida y Metre de Santiaga presentan:

« Abr de 2016: Participacion en una lectura y dad ds lavanteria

performance en el Museo de Bellas Artes, llevando la .
obra a un contexto de arte formal.

« 2016 : Intervencion urbana en Plaza Baguedano,

Santiago de Chile.

santiagoen”
- 100palabras

ol o meTRO
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MUSEO
NACIONAL
BELLAS
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BRANDING

Desarrollo Estratégico de

marca y Sistemas de Diseno
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Branding y Sistema de Diseiho
SP Digital

nov. 2020

"

iefractal

\

..’-o

vefractal

SP DIGITAL | DESIGN SYSTEM

sadigital
Brandbook

& Identity Guideline

Brandbook

& Identity Guideline

Brand

Detalles de los principios y
valores de la marca de SP

f ) Commerce
‘Qcommerce I & Institute Digtl

Empowering the Global
Digital Ecosystem

p

A lo mejor de los negocios online

Hola Mundo

Finalista eCommerce Award Chile 2025
Industria Retail: Techno & Electro

Tienda de Tecnologia mas
popular del 2025! ¥

Introduccién Marca Tokens Componentes

¢Z Tokens +%* Componentes

.; .)A. ®

9
Tokens Componentes Paginas

Disefio versionado de las
principales péaginas del sitio

Lista de componentes
ejemplos y guias de uso

Entidades que almacenan
atributos de disefio visual.

Bienvenidos a "Fractal", Sistema de Disefio de SP Digital espacio de documentacién y conocimiento colaborativo

Paginas Motion Graphic

Hola Mundo

Q search

R4
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sodigital
Brandbook

& Identity Guideline

sadigital

#Expertos en tecnologia

sadigital
Brandbook

& Identity Guideline

0.0 | Marzo 2022

BRAND EXPERIENCE

Son todos los momentos, interacciones y puntos de
contacto entre alguna expresién de la marca y la
audiencia.
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Proceso de diseno

A partir de la forma inicial de la letra “P" se deconstruye y se obtienen |las formas
basicas y rasgos pertinentes para generar una nueva construccion que tensione la
percepcion de figura y fondo entre la letra “P" y )"

£ médulo

»

Se proyecta desde la semicircunferencia

para mejorar reconocimiento1/3 del modulo .

o
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BRAND GUIDELINE
ART DIRECTION
DESIGN PATTERNS
RESOURCE

Ul COMPONENT

Styleguide created with

I» zeroheight

www. your-websife.com

Caligrafix

Comprometides con la educacion

Sistema de Diseno de Caligrafix Version 1.0.0 "‘
E - ~

Resource

Brand Guideline Art Direction Design Patterns

lineamientos visuales y Eestética visual y creativa Patrones y soluclonas Recurso y materiales
estratdgicos para la de un proyecto y @l impacto estandarizadas utilizadas en necesarios para llevar a
identidad de una marca visual deseado &| disefio cabo proyeclos

Hola Mundo

iBienvenidos a "versalita"! el sistema de disefio de Caligrafix, un espacio de documentacién y conocimienta

Branding de Caligrafix

artbook
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Caligrafix ™

Compromeridos con (0 educacibn
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Comprometidos

Utilizaremos como medida x y area de resguardo de otros elementos graficos
el circulo que enmascara y circunscribe al isotipo.




DISENO Ul

Diseno Centrado en el Usuario para
Experiencias Digitales Optimas.
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Estructura desactivada

Diseno de interactivo infografico sobre las dimensiones por comparacion de la Bandera del Bicentenario.
¢qué tan grande es este emblema? Comparalo con otros iconos de la ciudad.
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Atomo Molécula Orgnismo Sistema

sesu Skelch

Section 2.2
Avatar

« Nombre del componente : AvatarMinimize
« Tipo : Atomo | Class component
» Props : theme(default, futbol-white, futbol-blue,default-white, default-headerwhite) | action(string)

iHola! Soy Pedro, el asistente virtual de Sodimac.
Trabajo con Inteligencia Artificial 2

iEstoy para ayudarte!

ZiYAES CYBERIZ

Elige una opcion &

e

Encuentra tu neumatico <AvatarMinimize theme= "futbol-blue" action={this.max} />

Buscar productos
t React, { Component } from 'react';
Mis compras
AvatarMinimize extends Component {

. , ‘ render() {
Armado, instalaciones y arriendo

className={ avatar-minimize avatar-minimize--${this.props.type} } onClick={this.props.action}

AvatarMinimize;

Source: components/atoms/AvatarMinimize/_avatarMinimize.module.scss, line 2

Sodimac, Chatbot LightHouse React, Design System: Interfaces de Disefiado Ul + desarrollo Front-end
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Sistema de disefno visual para Klare, Startup Insurtech del Banco Santander
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Punio de Retro
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Gaming y Streaming Computacién Componentes Conectividad y Redes Hogar y Oficina Audio y Mdsica Otras Categorias
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EQUIPATE PARA
LA BATALLA

BEASERER

. B Cuotas Sin Interés _ Despacho Gratis .. Punto de Retiro
e Paga con Mercado Pago y olvidate de los Tﬁf_‘:j Descubre cientos de productos con envio t"“""‘.:‘]’ Haz tu compra online y retira en Padre b it
intereses. gratis en la Provincia de Santiago Mariano 356, Providencia, $79.990
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= e ——l P normal $149 990

Productos Destacados

SAMSUNG GIGABYTE.

e ASUS

Diseno de Interfaz para SP Digital: Direccién de Arte y patrones de diseno
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speedhub

Smart Logistics & Fulfillment

Diseno de Interfaz para Speedhub: Direccidon de Arte y patrones de diseno
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Caligrafix

Nosotros

Comprar

Contacto

anan g 4

:Dénde comprar? Educadores
Descubre las mejores Encuentra el material mas Maria s Parker Torg
librerias y distribuidores didactico para tus alumnos
cerca tuyo

ITERARIO

Caligrafix

Book Trailer

El libro de las sombras

PlelQ School Caligrafix es la plataforma de

Caligrafix

¢;Dénde comprar?

Descubre las mejores librerias y
distribuidores cerca tuyo

| Los favoritos de los nifnos

Aréa de aprendizaje ~

> @
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Nivel escolar ~ Aplicaciones ~ |
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| ¥ Callgraflx é

Comprometidos con la m
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Educadores

Encuentra el material mas didactico
para tus alumnos

.J

Apoderados

Descubre las mejores librerias y
distribuidores cerca tuyo
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ILUSTRACIONES

Creacion de Mundos
Visuales y Estilos Narrativos. /
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Nombre del cuento: Cuando abrid los ojos creyd ver a un dngel, era un nifo
Va al paraiso que lo habia encontrado malherido. No recordé lo del
asalto, que se habia desmayado cuando lo amenazaron
con un revolver, El chico lo vio algo desorientado, le dijo
entonces que se encontraban en Valparaiso. Cuando oy6
aquello, el gringo salto a su pasado, aquel profesor de
catecismo de raiz hispana, que siempre decia:"El bueno
VA AL PARAISO, el malo al infierno™;I'm dead?"se
regunt. El nifio lo supuso turista, y lo llevé de paseo.
El gringo miraba los paisajes boquiabierto, la vida
eterna.”I'ts wonderful dijo, viendo el policromo de las
casas desordenadas, emocionado por el mar que buscé
abrazar sin éxito, las musas portenias alzando sus
panuelos blancos, despidiéndose de sus novios
uniformados.

Ascendieron por un ascensor,y creyé que al fin,en la
cima, podria ver la cara del Creador.

RN AOGEESR pytor:Maximiliano Acufia Ferndndez
llustracion Paulo Correa Opcién: A

2° LUGAR

llustrador - Concurso "Cuéntame Valparaiso — Tu Regién Escrita en Palabras" (2009): llustracién para el 2do lugar del microcuento "Va al
Paraiso" de Maximiliano Mauricio Acuia Fernandez, en certamen organizado por El Mercurio y La Estrella de Valparaiso.
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Autores latinoamericanos, En Behance.

Reconocida revista de Disefio mexicana “Paredro” realiza una seleccién
de las mejores ilustraciones de “ perros”, en la plataforma de disefio
Behance 2018. Compartiendo podio con ilustradores (as) de México,
Perd, Guatemala, entre otros paises.
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Behance 2018. Compartiendo podio con ilustradores (as) de México, Perd, Guatemala, entre otros paises.

artbook



artbook

"Exploracién de Estilo y Disefio de Personajes (Practica Personal)



artbook

"Exploracion de Estilo y Disefio de Personajes (Practica Personal)



artbook

EHQ EH,) eng eHeng_F

) ~1 N ® &) ¥ X1 ’ . @ )
QO (oo
i é
as e N [S1VVovY Athirlrarsd LSV (VIS VT [VIVVVVVY
@ B =Y N D @ @ & @ @ G 7 11
oo 0O o 0O 0o (0]
L T WIVIY []91" VI VIV]Y LS VvVl [V VIV V19" Vv vy Q)
)
K “

o

"Exploracion de Estilo y Disefio de Personajes (Practica Personal)



artbook

"Exploracion de Estilo y Disefio de Personajes (Practica Personal)



artbook

PORTAFOLIO

[Arte y Diseno de Paulo Correa]

2025



